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1. APRESENTAGAO

O presente relatério trimestral tem como objetivo cumprir o que foi
estabelecido no Edital de Chamamento Publico n° 01/2024 no que se trata da
apresentacdo trimestral do andamento das atividades da empresa Sinaliza Enem
referente a solugdo denominada “LibrasLab”, no ambito do Sandbox Regulatério de

Niteroi promovido pela Secretaria de Ciéncia, Tecnologia e Inovagéo.

O relatério apresenta as atividades executadas por esta empresa no periodo
de julho a outubro de 2024 no ambiente experimental ofertado em alinhamento com

a Secretaria de Acessibilidade.

Cabe ressaltar que esta medida tem como objetivo fortalecer o monitoramento
continuo do projeto, possibilitando a identificacao precoce de eventuais desafios € a

antecipacao de solugdes para aprimorar o desenvolvimento da iniciativa.

Sendo assim, a seguir é descrito 0 andamento do projeto no referido periodo.
2. SOLUGAO E INOVACAO

O LibrasLab é uma plataforma de ensino de Libras, fruto de uma colaboragao
entre a empresa brasileira Sinaliza e a empresa norueguesa SignLab. Lancado em
janeiro de 2023, o LibrasLab rapidamente se consolidou como a principal ferramenta
de ensino de Libras no Brasil, com mais de 208.538 downloads em menos de um
ano. A plataforma utiliza elementos de gamificacao e inteligéncia artificial para

personalizar o aprendizado e garantir a retengao dos sinais pelos usuarios.

Com mais de 8 milhdes de sinais ensinados até o momento, o aplicativo tem
se destacado nao apenas em termos de popularidade, mas também em seu impacto
na comunidade surda, contribuindo para a inclusdo social e 0 acesso a educacao.
Atualmente, o LibrasLab conta com uma média de 2 mil usuarios ativos

diariamente, tornando-se a principal solugcéo para o ensino de Libras no pais.
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3. OBJETIVO PRINCIPAL

O projeto tem como objetivo integrar o LibrasLab como uma ferramenta
educacional no municipio de Niterdi, facilitando a inclusdo de surdos e ouvintes em
ambientes escolares. A meta é eliminar barreiras linguisticas e culturais, promovendo
a comunicagao fluente entre as partes e assegurando que a tecnologia de ponta

contribua para o aprendizado eficaz da lingua.

4. AMBIENTE EXPERIMENTAL

A primeira fase do projeto LibrasLab foi implementada na Escola Municipal
Paulo Freire, uma instituicdo reconhecida por seu compromisso com a inclusao de
alunos surdos. Localizada no bairro Fonseca, a escola foi escolhida por sua histérica
atuacao com estudantes que possuem diferentes tipos de deficiéncia, especialmente a
surdez. A parceria inicial envolveu reunides com a direcdo e os profissionais da

escola, buscando uma integragao eficaz do LibrasLab no ambiente escolar.

No entanto, um desafio técnico foi identificado logo nas primeiras interagdes: a
escola nao dispoe de acesso a internetpara os alunos, o que inviabiliza o uso pleno
das funcionalidades do aplicativo. Durante as reunides realizadas em julho, agosto e
setembro, esse fator foi levantado como uma limitagdo significativa, pois a falta de
conectividade impediria os alunos de acessarem o conteudo de maneira continua e

eficiente.

Apesar dos esforcos iniciais, ficou claro que os resultados na Escola Paulo
Freire nao refletiiam o potencial completo do aplicativo, ja que as barreiras
tecnoldgicas limitavam a experiéncia dos alunos. Em consenso com as Secretarias, foi
decidido que o projeto ndo poderia seguir adiante na escola da maneira planejada.

Esse processo de descontinuidade sera formalizado, e as assinaturas do app para os
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alunos que ja estdo utilizando com seus proprios planos de dados serdo mantidas até

o fim da vigéncia do termo do Sandbox.

Em paralelo, dois novos ambientes experimentais foram sugeridos pela
Secretaria de Acessibilidade, nos quais as condigbes estruturais sejam mais
adequadas ao uso da tecnologia proposta. Ambos os ambientes ja foram contatados,
e as primeiras reunides estdo agendadas para definir a continuidade do projeto nesses
locais. O foco continuara sendo o uso do LibrasLab como ferramenta de ensino de
Libras para publicos mistos, promovendo a integragdo entre surdos e ouvintes em

ambientes educacionais.

5. PLANO DE TRABALHO

O plano de trabalho originalmente aprovado no edital previa a implementagao
do LibrasLab em ambientes educacionais bilingues ou que integrassem alunos
surdos e ouvintes, de forma a promover uma experiéncia inclusiva e eficaz no
aprendizado da Lingua Brasileira de Sinais. Esse cronograma previa atividades
estruturadas em etapas, com foco na capacitacdo de professores e no uso continuo do

aplicativo pelos alunos.

Diante das dificuldades encontradas na Escola Paulo Freire, o plano de
trabalho precisou passar por ajustes. A principal modificagdo foi a adaptagdao do
cronograma de capacitagcdo, de modo que a equipe pudesse oferecer suporte
presencial para os professores, auxiliando-os na utilizacdo do aplicativo em um
ambiente sem internet. Ao invés de priorizar o uso direto pelos alunos, passou-se a
focar na aplicagdo de dindmicas e atividades mediadas pelos professores, com

suporte do LibrasLab.

No entanto, a equipe do projeto identificou que esses ajustes ndo seriam
suficientes para garantir que os alunos tivessem uma experiéncia completa e que o
potencial do LibrasLab fosse plenamente explorado. Como resultado, a

descontinuidade do projeto na Escola Paulo Freire foi considerada a melhor opgao
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para nao comprometer os resultados. O plano de trabalho sera agora adaptado para
0s novos ambientes sugeridos, que possuem as condigcdes necessarias para o uso da

tecnologia.

Esses ajustes foram comunicados formalmente a Secretaria de Acessibilidade
e a Secretaria de Ciéncia e Tecnologia, mantendo a transparéncia em todas as etapas
do processo. A partir das novas reunides agendadas, o cronograma revisado sera
apresentado, com a expectativa de iniciar a implementacdo nos novos ambientes em
outubro de 2024.

6. ATIVIDADES REALIZADAS NO PERIODO

Apesar dos desafios técnicos encontrados, o periodo de julho a setembro de
2024 foi marcado por atividades importantes no contexto do projeto LibrasLab. Estas
atividades envolveram a capacitagao de professores, a apresentagao do aplicativo
para os alunos e responsaveis, e a realizacdao de dinamicas integrativas para

promover o uso do LibrasLab mesmo com as limitagdes de conectividade.

e 7 de agosto: Realizou-se uma reuniao presencial na Escola Paulo Freire com
a participacao da diretora, professores e a equipe da Sinaliza. Durante o
encontro, foram discutidas as limitagcdes técnicas e apresentadas solugoes
temporarias para que o aplicativo pudesse ser utilizado nas dinamicas de sala
de aula.

e 14 de agosto: Foi realizado um encontro com os pais de alunos surdos,
mediado pela professora Claudia e pela equipe da Sinaliza. Neste encontro,
além de apresentar o LibrasLab, houve uma dindmica de ensino de Libras
com 0s responsaveis, promovendo uma maior aproximacao entre os pais e 0
processo de aprendizado dos filhos. Ao final da reunido, foram recolhidos os
e-mails dos pais para a distribuicio das licencas de acesso ao aplicativo.

e 16 de setembro: Foi realizada uma atividade dindmica com os alunos da

turma de Libras da Escola Paulo Freire. Participaram cerca de 30 alunos e 5
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professores, em uma dindmica chamada “telefone sem fio surdo”. Durante a
atividade, os alunos, divididos em filas, tinham que passar sinais em Libras uns
para os outros, com o ultimo aluno da fila sendo responsavel por registrar o
sinal no quadro. A atividade gerou engajamento significativo, com os alunos
solicitando que o tempo fosse estendido em 10 minutos. A participacéo de dois

alunos com sindrome de Down reforgou o carater inclusivo da dinamica.

Essa atividade também trouxe beneficios intangiveis, como a integrag¢ao entre
alunos surdos e ouvintes. Inicialmente, os grupos de alunos estavam segregados na
sala, mas ao final da dinamica, foi visivel a vontade de interacdo entre todos os

participantes, criando um ambiente mais colaborativo e inclusivo.

7. PROXIMOS PASSOS

Com a descontinuidade da implementagao na Escola Municipal Paulo Freire, serdo
realizadas novas reunides com a direcao e a professora responsavel para formalizar a
decisdo. Para garantir que os alunos e seus responsaveis hao sejam prejudicados, as
licencas do LibrasLab ja disponibilizadas permanecerao ativas até o final da vigéncia
do termo do Sandbox, permitindo que os usuarios continuem acessando o contetudo

do aplicativo com seus proprios planos de dados.

Paralelamente, a Secretaria de Acessibilidade entrard em contato com as duas
novas instituicbes sugeridas, convidando-as a participar do ambiente experimental. As
primeiras reunides ja estdo agendadas, e espera-se que, ap0s a aprovacao das
direcdes dessas instituicbes, ocorra a capacitacdo dos professores e a
disponibilizacdo do aplicativo para os alunos, permitindo o inicio das atividades no

novo ambiente a partir de outubro de 2024.

Esse processo de realocagdo do projeto é fundamental para assegurar que o
LibrasLab seja utilizado em condi¢des ideais, permitindo a validagao completa da

solugao, tanto para os surdos quanto para os ouvintes.
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8. CONCLUSAO

Nos ultimos trés meses, o projeto LibrasLab deu passos importantes na
integragcéo da tecnologia de ensino de Libras em ambientes educacionais. Apesar das
dificuldades técnicas encontradas na Escola Paulo Freire, que resultaram na
descontinuidade do projeto nesse local, a experiéncia foi valiosa para a adaptagao da

metodologia e para o entendimento das reais necessidades do ambiente escolar.

Com a realocagao para novas instituigées, o projeto seguira sua trajetéria de
sucesso, oferecendo uma ferramenta inovadora para promover a inclusdo de surdos e
ouvintes, e fortalecendo a missao de Sinaliza em proporcionar educacao de qualidade
com o uso de tecnologias de ponta. As ag¢des futuras consolidardao o LibrasLab como
uma solugédo fundamental para o ensino de Libras no Brasil, em especial no contexto

do Sandbox Regulatério de Niteroi.

e

iy cienci
2. PREFEITURA | . |Ciéencia
e - DE NlTEROl cessipbllidade ecnologla

R e Inovagéo




